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В  Т О В А  И З Д А Н И Е
О Н Л А Й Н  Р А З Г О В О Р И  
С Р Е Щ А  П О  Т Р А Н С Н А Ц И О Н А Л Н И Я  П Р О Е К Т  В  А Т И Н А ,  Г Ъ Р Ц И Я
М У Л Т И П Л И К А Ц И О Н Н И  С Ъ Б И Т И Я
С Л Е Д В А Щ И  С Т Ъ П К И  

Последни новини 

ОНЛАЙН РАЗГОВОРИ
Онлайн срещата на 31 август 2023 се състоя с цел обсъждане

на новостите по проекта. Партньорите разговаряха  за

подобренията по IO2 (Интелектуални резултати), дейностите

за популяризиране на проекта, както и предстоящата

транснационална среща по проекта в Атина. Подробностите

относно организацията на събитията бяха изяснени.

Подобренията в платформата и ръководството, дейностите

по популяризиране, уебсайта на проекта, както  и

неизправностите в управлението бяха основните теми  за

следващата онлайн среща. 

СРЕЩА ПО
ТРАНСНАЦИОНАЛНИЯ

ПРОЕКТ В АТИНА, ГЪРЦИЯ
На 9-10 октомври 2023 в Атина, Гърция, се проведе

четвъртата и последна транснационална среща по проекта.

Домакини бяха партньорите от “e-Nable Greece”. Заедно

обсъдихме това, което искаме да постигнем с проекта,  а

именно: завършването на курса по дизайн 'The Art of Green

Districts' (“Изкуството на зелените пространства”)

(Интелектуален резултат 2); необходимите корекции  по

наръчника за YEP (Интелектуален резултат 3); затрудненията

с управлението на проекта. Освен това партньорите

проведоха дискусия относно планирането, организацията и

изпълнението на дейностите по разпространение на

проекта. 
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МУЛТИПЛИКАЦИОННИ СЪБИТИЯ

През октомври-декември 2023 година, партньорите успешно

организираха редица събития, с които разпространиха информация

относно проекта във всички държави-партньори.

Събитията се състояха от обширното представяне на проекта

“STEAM3D Academy”. По-конкретно, целите на проекта, целевите

групи и всички резултати.

Освен това присъстващите на конференцията (публиката) имаха

възможността да се запознаят с уебсайта, електронната платформа

и всички обучителни материали, разработени по проекта. Особено

внимание бе обърнато и на курса по дизайн, който е един от

значимите резултати на проекта. По време на някои от събитията,

учениците от ПОО участваха активно в серия от дискусии.

STEAM3D Academy

' T H E  E U R O P E A N  C O M M I S S I O N ' S  S U P P O R T  F O R  T H E  P R O D U C T I O N  O F  T H I S  P U B L I C A T I O N  D O E S  N O T  C O N S T I T U T E  A P P R O V A L  O F  T H E  C O N T E N T ,  W H I C H  O N L Y  R E F L E C T S  T H E  O P I N I O N S  O F  T H E  A U T H O R S .  T H E
E U R O P E A N  C O M M I S S I O N  I S  N O T  R E S P O N S I B L E  F O R  T H E  U S E  W H I C H  M I G H T  B E  M A D E  O F  T H E  I N F O R M A T I O N  I N  I T .

СЛЕДВАЩИ СТЪПКИ

В хода на бъдещите си съвместни инициативи, партньорите

планират по-нататъшното развитие и промени по курса. 

https://nikanor.bg/
https://enabling.gr/
https://domspain.es/en/home
http://www.emphasyscentre.com/
http://www.nikanor.bg/
http://4epal-kaval.kav.sch.gr/
https://www.facebook.com/Steam3D-Academy-108477568372318

