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iDE QUE SE TRATA?

Las normas rapidamente cambiantes que rigen el
competitivo mercado laboral obligan a los profesores, a
los educadores y también a los estudiantes a responder a
las necesidades de la economia. Las necesidades del
mundo cambiante también implican enormes retos
educativos. El objetivo general del proyecto STEAM3D es
abrir oportunidades profesionales a los estudiantes de FP
(de entre 15 y 20 afios) especializados en ingenieria,
persiguiendo asi la economia verde y la transicion digital
para responder a las demandas de un mercado laboral en
dinamica transformacion. Pretendemos crear una guia de
buenas practicas ecoldgicas bien estructurada, un curso
de disefio y, por daltimo, un manual para jovenes

ingenieros.

Duracién

24 meses

Resultados

R1 Guia de buenas practicas
verdes
R2 Curso de diseno "El arte de los
barrios verdes"
R3 Manual para el Portafolio
electrénico del joven ingeniero (PJI)
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OBJETIVOS DEL PROYECTO

El proyecto STEAM3D ofrece una buena oportunidad para reforzar las
competencias profesionales de los estudiantes de EFP especializados en
ingenieria mediante el establecimiento de unos resultados bien
estructurados a través de los cuales:

e aumentar los conocimientos y la concienciacion sobre cuestiones
medioambientales como: el cambio climatico, las fuentes de energia
renovables, el smog y la huella de carbono;

e adquirir y ampliar conocimientos especificos en el ambito del disefio,
la ingenieria y las plataformas de software de disefio grafico
especializadas, teniendo en cuenta las cuestiones medioambientales
seleccionadas al disenar;

e desarrollar pasiones y competencias profesionales que conduzcan a la
eleccion de una trayectoria profesional;

e impulsar la alfabetizacion digital y mediatica para una promocion
eficaz en linea;

e aumentar el interés por el enfoque basado en STEAM para adquirir
habilidades peculiares, haciendo que su posiciéon en el mercado
laboral sea mas fuerte que nunca;

e aumentar las oportunidades de empleabilidad mediante el desarrollo

de competencias especificas.

GRUPO DESTINATARIO

60 estudiantes de secundaria de FP (15-20) especializados en ingenieria
que pretenden ampliar sus conocimientos, habilidades y competencias
que les permitan trabajar de forma mas eficaz y competitiva en el
mercado laboral de la UE.

12 centros de FP/Organizaciones de FP - instituciones que ofrecen
oportunidades educativas centradas en el desarrollo tecnologico,
econdmico, social y cultural a personas que tienen la intencién de
ampliar sus conocimientos, asi como sus habilidades profesionales,
especificas y Gnicas, y de recibir una titulaciéon adecuada.

30 profesores/educadores en el campo de la ingenieria, el disefo, el
medio ambiente que quieren asegurarse de que los estudiantes estan bien
comprometidos con los temas de Ciencia, Tecnologia, Ingenieria, Artes y
Matematicas (STEAM).

24 instituciones/organizaciones/profesionales interesados que se

ocupan de la orientacion profesional de los jovenes, la empleabilidad de

n g
los jovenes y las actividades extracurriculares. Organizaciones/ONG COI‘IStrUIr una Europa
centradas en el reconocimiento del aprendizaje no formal. 3 Z3
onoen prencizal climaticamente
275 personas participardn en eventos multiplicadores en los que se
presentaran los resultados del proyecto. neutra, ve rd e, jUSta y
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Nuestra reunién inicial tuvo lugar en Lodz, Polonia,
los dias 20 y 21 de diciembre de 2021. Debatimos
sobre los resultados del proyecto, el papel especial
de cada socio y sus responsabilidades y definimos
las préoximas fechas importantes de nuestro plan de

trabajo.
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COMUNIQUESE CON NOSOTROS

Puedes encontrar mas informacion sobre nuestro proyecto y seguir nuestra

progresion en Facebook. Siguenos:

STEAM3D Academy
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"ESTE PROYECTO HA SIDO FINANCIADO CON EL APOYO DE LA COMISIGN EUROPEA. ESTA COMUNICACION REFLEJA UNICAMENTE LA OPINIGN DEL AUTOR, Y LA COMISION NO
SE HACE RESPONSABLE DEL USO QUE PUEDA HACERSE DE LA INFORMACION CONTENIDA EN ELLA."



https://nikanor.bg/
https://enabling.gr/
https://domspain.es/en/home
http://www.emphasyscentre.com/
http://www.nikanor.bg/
http://4epal-kaval.kav.sch.gr/
https://www.facebook.com/Steam3D-Academy-108477568372318

