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EN ESTE NUMERD

o REUNIONES ONLINE

o REUNIGN TRANSNACIONAL DEL PROYECTO EN ATENAS, GRECIA
o EVENTOS MULTIPLICADORES

o SIGUIENTES PASOS

REUNIONES ONLINE

Una reunién online, que se celebro6 el 31 de agosto de 2023, tenia
como objetivo debatir los avances del proyecto. Los debates
incluyeron la evaluaciéon de las mejoras de 102 (Intellectual
Output), las actividades de difusién, la proxima Reunién

Transnacional del Proyecto en Atenas vy los detalles

organizativos de los eventos multiplicadores.

La siguiente reuniéon online se dedic6 a la mejora de la
plataforma y su manual, las actividades de difusién, la pagina

web del proyecto y cuestiones de gestién.

REUNION TRANSNACIONAL
EN ATENAS, GRECIA

La 4* y tltima Reunién Transnacional del Proyecto tuvo lugar
en Atenas los dias 9 y 10 de octubre de 2023, y fue organizada
por e-Nable Grecia. En ella se trataron los resultados del
proyecto, a saber, la finalizacion del curso de disefio "El arte de
los distritos verdes" (resultado intelectual 2), las correcciones
necesarias del Manual del PEP (resultado intelectual 3) y
cuestiones relacionadas con la gestion del proyecto. Los socios
también abordaron la difusién y promocién de las actividades
del proyecto, y hubo un amplio debate sobre la planificacion,

organizacion y ejecucion de eventos multiplicadores.




EVENTOS MULTIPLICADORES

De octubre a diciembre de 2023, los socios llevaron a cabo actividades Fo =
de difusién en sus respectivos paises.

Estas actividades incluyeron una amplia presentaciéon del proyecto
STEAM3D Academy. En concreto, se presentaron a la audiencia los
objetivos del proyecto, los grupos destinatarios y todos los resultados.
Ademas, los asistentes a la conferencia pudieron ver la pagina web, la
plataforma electrénica y familiarizarse con todos los materiales
educativos desarrollados en el proyecto. Se puso especial énfasis en la
presentacion del curso online y la plataforma educativa, ya que se trata
de uno de los resultados principales del proyecto. Estudiantes de FP

participaron activamente en una serie de mesas redondas.

SIGUIENTES PASOS

Los socios tienen previsto seguir elaborando o modificando el curso

en el marco de futuras iniciativas conjuntas.

Emphasys
= CENTRE

NIKANOR

2

-NAN.

anBaAng

Co-funded by the

n STEAM3D Academy_ European Union
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https://nikanor.bg/
https://enabling.gr/
https://domspain.es/en/home
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http://4epal-kaval.kav.sch.gr/
https://www.facebook.com/Steam3D-Academy-108477568372318

