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Στις 6 Απριλίου 2023, η κοινοπραξία συνήλθε μέσω του Zoom για την

επόμενη διαδικτυακή συνάντηση ώστε να συζητήσουν την πρόοδο και

τις εξελίξεις. Οι κύριοι τομείς της συνάντησης περιελάμβαναν τη

μετάφραση του διδακτικού υλικού, την προετοιμασία για την

επερχόμενη πιλοτική φάση, την οριστικοποίηση του φυλλαδίου και τη

συμπλήρωση του ερωτηματολογίου των μαθητών.

Η τελευταία διαδικτυακή συνάντηση πραγματοποιήθηκε στις 25

Μαΐου 2023, χρησιμοποιώντας την πλατφόρμα Zoom. Οι εταίροι

συμμετείχαν σε συζητήσεις σχετικά με ενημερώσεις  για την πιλοτική

φάση και συγκεκριμένα ασχολήθηκαν με τη μετάφραση του

φυλλαδίου. Επιπλέον, αποφασίστηκε ότι ο σύνδεσμος προς την

πλατφόρμα θα τοποθετηθεί σε δύο θέσεις: στην ενότητα των

αποτελεσμάτων του έργου και στο κύριο μενού. 

Η επόμενη διαδικτυακή συνάντηση προγραμματίσθηκε για τις 22

Ιουνίου 2023.

ΠΙΛΟΤΙΚΗ ΔΟΚΙΜΗ
Το παραδοτέο IO2 σχεδιάστηκε ειδικά ώστε να παρέχει εξειδικευμένες

γνώσεις σε νέους σπουδαστές στους τομείς του σχεδιασμού, της

μηχανολογίας και της ανάπτυξης εξειδικευμένων πλατφορμών

λογισμικού γραφικού σχεδιασμού, ενισχύοντας παράλληλα τις

διατομεακές δεξιότητες τους. Στην πιλοτική δοκιμή του παραδοτέου

ΙΟ2, σπουδαστές της επαγγελματικής εκπαίδευσης και κατάρτισης (10

σε κάθε χώρα εταίρο) συμμετείχαν ενεργά και συνέβαλαν στην

διαμόρφωση του εκπαιδευτικού προγράμματος με τίτλο "Η Τέχνη των

Πράσινων Περιοχών". Απέκτησαν νέες δεξιότητες και γνώσεις ενώ

συνεργάστηκαν ως ομάδα για να σχεδιάσουν μια Πράσινη Περιοχή.

Τα αποτελέσματα από την πιλοτική δοκιμή θα υποβληθούν σε

αξιολόγηση, εντοπίζοντας τους τομείς που απαιτούν βελτίωση. Στη

συνέχεια, θα πραγματοποιηθούν οι απαραίτητες ενέργειες και

διορθώσεις ώστε να βελτιωθεί το εκπαιδευτικό πρόγραμμα ανάλογα.

. 
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ΔΙΕΘΝΙΚΗ ΣΥΝΑΝΤΗΣΗ ΣΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ
Ο εταίρος e-Nable Greece θα φιλοξενήσει την 4η Διεθνική Συνάντηση στην Αθήνα,

Ελλάδα, τον Οκτώβριο του 2023. Στο πλαίσιο των προετοιμασιών, θα δημιουργηθεί

ένα ενημερωτικό πακέτο που θα περιλαμβάνει λεπτομέρειες σχετικά με τον

ελληνικό πολιτισμό, το σημείο διεξαγωγής της συνάντησης, τις δυνατότητες

χρλησης των δημόσιων μεταφορών και φυσικά την ημερήσια διάταξη της

συνάντησης. Το πακέτο αυτό έχει στόχο να παρέχει σε όλους τους συμμετέχοντες

όλες τις πληροφορίες, προκειμένου να διασφαλιστεί μια ομαλή και ευχάριστη

εμπειρία κατά τη διάρκεια της παραμονής τους στην Αθήνα.

ΔΙΕΘΝΙΚΗ ΣΥΝΑΝΤΗΣΗ ΣΤΟ ΡΕΟΥΣ,
ΙΣΠΑΝΙΑ
Η 3η διεθνική συνάντηση (Transnational Project Meeting - TPM) του

έργου STEAM3D Ακαδημίας πραγματοποιήθηκε στο Ρέους, πρωτεύουσα

της περιοχής Baix Camp, στην επαρχία Tarragona, στην Καταλονία,

Ισπανία, στις 30-31 Ιανουαρίου 2023. Το TPM οργανώθηκε από τον

οργανισμό DOM SPAIN, ο οποίος παρείχε την αίθουσα συνεδριάσεων για

τη συνάντηση των εταίρων. Κατά τη διάρκεια της διήμερης συνάντησης,

οι εταίροι παρουσίασαν ενημερώσεις σχετικά με τις ανατεθειμένες σε

αυτούς εργασίες σύμφωνα με την ατζέντα και τις κατευθυντήριες

γραμμές που παρουσιάστηκαν και αναπτύχθηκαν στις διαδικτυακές

συναντήσεις που προηγήθηκαν. Όλες οι ανησυχίες που εκφράστηκαν

αντιμετωπίστηκαν και επιλύθηκαν και προσδιορίσθηκαν τα επόμενα

βήματα και οι δράσεις για κάθε εταίρο. Επιπλέον, συζητήθηκαν εκτενώς

οι προθεσμίες για την ολοκλήρωση των εργασιών για κάθε εμπλεκόμενο

εταίρο.

 ΠΡΟΣΕΧΩΣ
ΔΙΑΔΙΚΤΥΑΚΗ ΣΥΝΑΝΤΗΣΗ
Έχει προγραμματισθεί διαδικτυακή συνάντηση για τις 22 Ιουνίου,

προκειμένου να αναθεωρήσουν και να συζητήσουν τα αποτελέσματα της

πιλοτικής φάσης για το παραδοτέο ΙΟ2, όπως επίσης και την πρόοδο που

έχει επιτευχθεί στην αναπτυξη του εγχειρίδιου για τον Ηλεκτρονικό

Φάκελο του Νέου Μηχανικού (YEP) σύμφωνα με το παραδοτέο ΙΟ3. 

STEAM3D Academy
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¨Ολα τα μαθήματα που αναπτύχθηκαν για το παραδοτέο ΙΟ1

είναι διαθέσιμα τόσο σε συμβατική όσο και σε διαδικτυακή

μορφή μέσω της πλατφόρμας Moodle που αναπτύχθηκε από

τους εταίρους Κάθε μάθημα αποτελείται από αναλυτική

περιγραφή της ύλης που καλύπτεται σχετικά με τις

κατασκευές, τη μηχανολογία, τον σχεδιασμό χώρων,

ακαπιδευτικό υλικό και οδηγίες σχετικά με τον τρόπο χρήσης

της πλατφόρμας Moodle. Επίσης παρουσιάζεται εκτενώς ο

τρόπος χρήσης του Online Badge System και γίνονται

πληροφορίες για την εξέλιξη πιλοτικής εφαρμογής των

αποτελεσμάτων.

Όλο το υλικό είναι διαθέσιμο στα Αγγλικά και στις γλώσσες

των χωρών των εταίρων, δηλαδή Ελληνικά, Ισπανικά,

Βουλγαρικά και Πολωνικά.

Μπορείτε να έχετε πρόβαση μέσω του εξής συνδέσμου:

STEAM3D Academy 

https://nikanor.bg/
https://enabling.gr/
https://domspain.es/en/home
http://www.emphasyscentre.com/
http://www.nikanor.bg/
http://4epal-kaval.kav.sch.gr/
https://www.facebook.com/Steam3D-Academy-108477568372318
http://steam3dacademy.eu/
https://l.facebook.com/l.php?u=https%3A%2F%2Fwww.instagram.com%2Fsteam3dacademy%3Ffbclid%3DIwAR17V9dzk31R9cHBAliytycHHkkjQajaV8cGhrhxbeIrXzDLvn5V6UsdlN4&h=AT38Snf6SF_XNAunTtfbwVWM0LCofWahR2TWM462s14BM0rB_9xdsGG54O1bPYUJh2TTQ7t_Zc7wcBvdWjj7zXOmInwY7QAtU8ZoXkz6pfrG1vmqCKVSRLL48YkhxzlqTA_7eBSC57sPTnSt25m4
https://steam3d-academy.eu/

