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Informacje w tym wydaniu:

NASZ NOWY PROJEKT

Gwałtownie zmieniające się zasady, które kierują konkurencyjnym

rynkiem pracy zmuszają zarówno nauczycieli, dydaktyków jak         

 i uczniów do odpowiedzi na potrzeby gospodarki. Potrzeby

zmieniającego się świata wiążą się również z wielkimi wyzwaniami

edukacyjnymi. Ogólnym celem projektu STEAM3D jest tworzenie

możliwości rozwoju kariery dla uczniów szkół zawodowych           

 (w przedziale wiekowym od 15 do 20 lat) specjalizujących się          

 w inżynierii projektowej, tym samym przyczynienie się do rozwoju

gospodarki przyjaznej środowisku i transformacji cyfrowej, aby

spełnić wymagania dynamicznie zmieniającego się rynku pracy.

Zamierzamy stworzyć przewodnik po najlepszych zielonych

praktykach, kurs projektowania "Sztuka zielonych dzielnic" oraz E-

portfolio dla młodego inżyniera - podręcznik z cennymi

wskazówkami dotyczącymi metod cyfrowej promocji.

O  C ZYM  J E S T ?

STEAM3D

ACADEMY
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CELE PROJEKTU

powiększą wiedzę i  świadomość, dotyczącą problemów 

środowiskowych, takich jak: zmiana klimatu, odnawialne źródła 

energii, smog i  ślad węglowy; 

zdobędą i zwiększą szczegółową wiedzę w dziedzinie projektowania, 

inżynierii projektowej i platform dedykowanych projektowaniu 

graficznemu, biorąc pod uwagę wybrane problemy środowiskowe; 

rozwiną pasje i kompetencje zawodowe, prowadzące do wyboru 

właściwej ścieżki kariery; 

rozszerzą wiedzę w zakresie mediów cyfrowych, aby efektywniej 

promować swoje umiejętności w sieci; 

zwiększą zainteresowanie tematyką STEAM, aby wzmocnić swoją 

pozycję na rynku pracy; 

podniosą swoją szansę na zatrudnienie, na konkurencyjnym rynku 

pracy. 

Projekt STEAM3D Academy  ma na celu wzmocnienie umiejętności 

zawodowych uczniów szkół zawodowych specjalizujących się w inżynierii 

projektowej. Dzięki wypracowanym rezultatom uczniowie:

GRUPY DOCELOWE

60 uczniów ponadpodstawowych szkół zawodowych (15-20) 

specjalizujących się w inżynierii projektowej, którzy zamierzają poszerzyć 

swoją wiedzę, umiejętności i kompetencje.

12 szkół zawodowych/organizacji – instytucji, które działają w obszarze 

inżynierii projektowej.

30 nauczycieli/dydaktyków pracujących w dziedzinie inżynierii 

projektowej, szeroko pojętego projektowania oraz ochrony środowiska, 

chcący podnieść swoje kompetencje oraz wdrażać rozwiązania oparte na 

podejściu STEAM.

24 partnerów z instytucji/organizacji/praktyków zajmujących się z 

poradnictwem zawodowym dla młodych, ich zatrudnieniem i ich edukacją 

pozaformalną.

275 osób  będzie uczestniczyło w wydarzeniach upowszechniających 

Rezultaty Pracy Intelektualnej (RPI) i wyniki projektu.

60 - uczestników wirtualnych wydarzeń upowszechniających.
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PUB L I KAC JA  Z OS TA ŁA  ZR EA L I Z OWANA  PR ZY  WSPARC I U  F I NANSOWYM  KOM I S J I  EUROP E J SK I E J .  PUB L I KAC JA  ODZW I E RC I E D LA  J E D YN I E  S TANOW I SKO  J E J  AUTORÓW
I  KOM I S JA  EUROP E J SKA  ORA Z  NARODOWA  AGENC JA  PROGRAMU  ERASMUS+  N I E  PONOS ZĄ  ODPOW I ED Z IA LNOŚC I  ZA  J E J  ZAWARTOŚĆ  MERYTORYC ZNĄ .  

PIERWSZE SPOTKANIE 

PROJEKTOWE

Nasze spotkanie otwierające projekt miało miejsce  

w Łodzi, w dniach 20-21 grudnia 2021 roku. 

Omawialiśmy planowane Rezultaty pracy 

Intelektualnej, role i obowiązki każdego partnera 

oraz zdefiniowaliśmy kamienie milowe naszego 

przedsięwzięcia. 

DOWIEDZ SIĘ WIĘCEJ 

O PARTNERACH 

PROJEKTU

SKONTAKTUJ SIĘ Z NAMI

Możesz dowiedzieć się więcej na temat naszego projektu i śledzić 

nasze działania na Facebooku. Obserwuj nas!

STEAM3D Academy

https://nikanor.bg/
https://enabling.gr/
https://domspain.es/en/home
http://www.emphasyscentre.com/
http://www.nikanor.bg/
http://4epal-kaval.kav.sch.gr/
https://www.facebook.com/Steam3D-Academy-108477568372318

