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Instrukcja obstugi Platformy e-learningowej dla
trenerow/ nauczycieli

— Jak moge sie zarejestrowac?

Krok 1: Otwérz przegladarke.

Krok 2: Wpisz adres: https://steam3d-academy.eu/.

Krok 3: Na stronie gtéwnej Platformy e-learningowej kliknij “Zaloguj sie/rejestracja”
(Rys. 1).

3!@ STRONA GEOWNA STRONA INTERNETOWA WYNIKI PROJEKTU A Zalogyj sighejestracia

"Zmiany klimatu to najwazniejszy
kryzys, przed jakim kiedykolwiek
staneta ludzkosé"

Rys. 1: Jak utworzyé nowe konto

Sfinansowane ze srodkéw UE. Wyrazone poglady i opinie sg jedynie opiniami autora lub autoréw i niekoniecznie
odzwierciedlajg poglady i opinie Unii Europejskiej lub Europejskiej Agencji Wykonawczej ds. Edukacji i Kultury
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Krok 4: Postepuj zgodnie z krokami rejestracji (Rysunek 2, 3 i 4). Po wprowadzeniu
wszystkich danych osobowych otrzymasz wiadomos¢ e-mail z potwierdzeniem i linkiem, ktory
musisz klikng¢, aby zweryfikowac swaj profil.

Nowe konto

Mie¢ konto? Zalogyj sie

Nazwa uzytkownika (D

Hasto ©

£-mail (powtdrz) D

RN .
Rys. 2: Strona rejestracji — uzupetnij wymagane informacje
Miasto
Kraj
Wybierz kraj s ‘

Utworz moje nowe konto

wymagane

Rys. 3: Strona rejestracji — kliknij na ‘Utwdrz moje nowe konto’
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STRONA GEOWNA STRONA INTERNETOWA WYNIKI PROJEKTU R Zaloguj sig/rejestracja

es edukatorstowarzyszenie@gmail.com
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Rys. 4: Strona rejestracji — sprawdz swojg skrzynke mailowg, aby dokonczy¢ rejestracje

Krok 5: Sprawdz swojg skrzynke mailowg, aby dokonczy¢ rejestracje. Na wszelki wypadek
sprawdz réwniez folder SPAM. (Rys. 5)

Potwierdzenie dla konta STEAM3D ACADEMY  Odebrane x e O

Admin User (z STEAM3D ACADEMY) <noreply@steam3d-academy.eu> 1:03 (4 minuty temu) ¢ @ “

do mnie -

W serwisie 'STEAM3D ACADEMY' poproszono o utworzenie nowego konta z uzyciem twojego adresu e-mail
Aby potwierdzi¢ swoje nowe kanto, przejdz pod ten adres:

https_//steam3d-academy.eu/login/confirm.php?data=4mMQiDGiJMasMID/edukator

W wigkszosci programéw pocztowych adres powyzej powinien by¢ wyswietlany jako niebieski link, ktéry mozna po prostu kliknac. Jesli to
nie zadziata, wyinij i wklej adres w pasku adresu u gary ckna przegladarki internetowsj

Jesli potrzebujesz pomocy, skontaktuj sie z administratorem strony,

Admin User

Rys. 5: Potwierdzenie rejestracji przyjdzie na podany adres email.
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— Jak moge sie zalogowac?

Krok 1: Wpisz adres: https://steam3d-academy.eu/.

Krok 2: Kliknij “Zaloguj sie/rejestracja” (Rys. 6).

33@ STRONA GEOWNA STRONA INTERNETOWA  WYNIKI PROJEKTU 9

"Zmiany klimatu to najwazniejszy
kryzys, przed jakim kiedykolwiek
staneta ludzkos¢"

nberg

Rys. 6: Zaloguj sie

Krok 3: Po wykonaniu drugiego kroku wprowadz swoje dane uwierzytelniajgce (nazwe
uzytkownika i hasto) i kliknij przycisk "Zaloguj sie" (Rys. 7).

Zaloguj sie na swoje konto

Nazwa uzytkownika

Hasto

Zapomniates hasta?
—

Zaloguj sie

Przyjmowanie cookies (ciasteczek) musi byé

wigczone w Twojej przegladarce

Niektére kursy dostepne sa dla uzytkownikéw
zalogowanych jako goscie.

Zaloguj sig jako gos¢

Lub

Czy jestes w tym serwisie po raz
pierwszy?

Aby otrzymac petny dostep do kurséw w tym

serwisie, musisz najpierw utworzy¢ konto.

Utwérz nowe konto!

Rys. 7: Zaloguj sie

Sfinansowane ze srodkéw UE. Wyrazone poglady i opinie sg jedynie opiniami autora lub autoréw i niekoniecznie
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- Gdzie moge znalez¢ dostepne kursy?

Krok 1: Zaloguj sie przy uzyciu nazwy uzytkownika i hasta.

Krok 2: Przewin strone gtéwng do miejsca, w ktérym widnieje napis "Przegladaj kursy" (Rys. 8).

ng STRONA GLOWNA KOKPIT MOJE KURSY STRONA INTERNETOWA WIECE) v w e e e

Przegladaj kursy

English Bwarapekun EAAnvika Espaiol Polski

Useful Documents Theory of Sustainable Design Design Thinking 3D Design: Basic

Rys. 8: Strona gtdwna z kursami dostepnymi we wszystkich jezykach

Sfinansowane ze srodkéw UE. Wyrazone poglady i opinie sg jedynie opiniami autora lub autoréw i niekoniecznie
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Projekt Nr. 2021-1-PL01-KA220-VET-000029792



b=
Co-funded by the ) D
European Union 9

STEAM ACADEMY

- Jak moge edytowac kurs?

Krok 1: Zaloguj sie przy uzyciu nazwy uzytkownika i hasta.

Krok 2: Kiedy juz znajdziesz sie w zaktadce “Przegladaj kursy”, wybierz kurs poprzez klikniecie
na odpowiedni modut (Rys. 9).

STRONA GEOWNA KOKPIT MOJE KURSY STRONA INTERNETOWA WIECE) v =2 ° e 0

ey

Przegladaj kursy

Przydatne dokumenty Teoria zréwnowazonego Myélenie projektowe Projektowanie 3D:
projektowania podstawowe

Projektowanie 3D: Zréwnowazony projekt:
Zaawansowane Zréwnowazony projekt: podstawowy
zaawansowany ‘

Rys. 9: Wybierz odpowiedni kurs

Sfinansowane ze srodkéw UE. Wyrazone poglady i opinie sg jedynie opiniami autora lub autoréw i niekoniecznie
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Krok 3: Zapisz sie na wybrany kurs, aby mie¢ mozliwos¢ jego edycji (Rys. 10).

MOJE KURSY STRONA INTERNETOWA WIECE) ~

Opcje zapisow

Polski
Myslenie projektowe

»

v Zapisywanie samodzielne (Student)

Klucz dostepu do kursu nie jest wymagany.

Zapisz mnie

v Self enrolment (Teacher)

Klucz dostepu do kursu nie jest wymagany.

Rys. 10: Zapisz sie na kurs jako nauczyciel

Sfinansowane ze srodkéw UE. Wyrazone poglady i opinie sg jedynie opiniami autora lub autoréw i niekoniecznie
odzwierciedlajg poglady i opinie Unii Europejskiej lub Europejskiej Agencji Wykonawczej ds. Edukacji i Kultury
(EACEA). Unia Europejska ani EACEA nie ponoszg za nie odpowiedzialnosci
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Krok 4: Nastepnie kilknij “Wtacz tryb edycji”, lub wtacz ,, tryb edycji” (Rys. 11).

’BD STRONA GEOWNA KOKPIT MOIE KURSY STRONA INTERNETOWA WIECE) ~ - e @

e
| Wigeztryb edycji |

Course Content Ketegoria: Polsk

Jestes zapisany do kursu.

v Ogélne

Rys. 11: Wigcz mozliwosé edycji

Krok 5: Po wykonaniu poprzedniego kroku, bedziesz w stanie edytowaé, usuwaé tresci,
zmienia¢ nazwy folderdéw, czy tez ukry¢ pewne tresci (Rys. 12).

Wylacz tryb edycj
Ustawienia Uczestnicy Oceny Raporty Wigcej v

Course Content Kategoria: Polski
v Ogélne & Zwin wszystko
FORUM
@ Ogloszenia &
‘ Dodaj aktywnos¢ lub zaséb

Dodaj temat

~ Materiaty do nauki &

STRONA
Materialy do nauki & TRYB EDYCJI
(e}

Rys. 12: Edytuj kurs

Sfinansowane ze srodkéw UE. Wyrazone poglady i opinie sg jedynie opiniami autora lub autoréw i niekoniecznie
odzwierciedlajg poglady i opinie Unii Europejskiej lub Europejskiej Agencji Wykonawczej ds. Edukacji i Kultury
(EACEA). Unia Europejska ani EACEA nie ponoszg za nie odpowiedzialnosci
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- Jak moge doda¢ ¢wiczenia i tresci?

Krok 1: Podobnie jak w poprzedniej sekcji, kliknij “Wtacz edycje”
Krok 2: Zobaczysz strone jak ponizej.

Krok 3: Nastepnie kliknij “Dodaj aktywnos$¢ lub zaséb” w ramach wybranego przez Ciebie
tematu (Rys. 13).

Ustawienia Uczestnicy QOceny Raporty Wigcej v

Course Content Kategoria: Polski
v Ogélne & Zwin wszystko
FORUM
E] Ogloszenia &
_ g .
‘ Dodaj aktywnos¢ lub zaséb ’
Dodaj temat

~ Materiaty do nauki &

@ STRONA
Materiaty do nauki & TRYB EDYCI
@

Rys. 13: Cwiczenia i tresci

Sfinansowane ze srodkéw UE. Wyrazone poglady i opinie sg jedynie opiniami autora lub autoréw i niekoniecznie
odzwierciedlajg poglady i opinie Unii Europejskiej lub Europejskiej Agencji Wykonawczej ds. Edukacji i Kultury
(EACEA). Unia Europejska ani EACEA nie ponoszg za nie odpowiedzialnosci
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Krok 4: Jak doda¢ nowy temat (Rys. 14).

Ustawienia Uczestnicy QOceny Raporty Wiecej v

Course Content Kategoria: Polski

v Ogdlne & Zwint wszystko

FORUM
@ Ogloszenia &
Dodaj aktywnog¢ lub zaséb

Dodaj temat

v Materiaty do nauki ¢

Vorer
Materiaty do nauki & TRYB EDYC)I
(o]

Rys. 14: Dodaj nowy temat

Sfinansowane ze srodkéw UE. Wyrazone poglady i opinie sg jedynie opiniami autora lub autoréw i niekoniecznie
odzwierciedlajg poglady i opinie Unii Europejskiej lub Europejskiej Agencji Wykonawczej ds. Edukacji i Kultury
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- Jak moge doda¢ forum i/lub test?

Krok 1: Wykonaj kroki przedstawione na Rys. 13.

Krok 2: Nastepnie wybierz sekcje: + Dodaj aktywnos¢ lub zasdb.

Wylgez tryb edycji

Ustawienia Uczestnicy QOceny Raporty Wiecej v

Course Content Kategoria: Polski
v Ogélne & Zwin wszystko

FORUM
@ Ogloszenia &

 —
Dodaj aktywnos¢ lub zaséb

Cod

Dodaj temat

v Materiaty do nauki &
Vaer
Materiaty do nauki & TRYB EDYC)I
(o]

Rys. 15: Dodaj forum i/lub test

Krok 3: Wybierz opcje ‘forum’ i/lub ‘test’.

di URL nkieta tykieta Foldt
o [} o o o
w
HP Ksiazka Lekgja
o * 0 ¢ 0
Pal akiet tresci IMS Plik Stownik pojet Strona
o L] o o o
2]
arsztat wiki Zadanie
[} o o

Rys. 16: Dodaj forum i/lub test

Sfinansowane ze srodkéw UE. Wyrazone poglady i opinie sg jedynie opiniami autora lub autoréw i niekoniecznie
odzwierciedlajg poglady i opinie Unii Europejskiej lub Europejskiej Agencji Wykonawczej ds. Edukacji i Kultury
(EACEA). Unia Europejska ani EACEA nie ponoszg za nie odpowiedzialnosci
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- Jak moge zapisac innego trenera/edukatora/nauczyciela
na kurs?

Krok 1: Przewin strone gtéwng az zobaczysz zaktadke "Przegladaj kursy” i wybierz jeden z nich
(Rys. 17).

3'@ STRONA GLOWNA KOKPIT MOJE KURSY STRONA INTERNETOWA WIECE) v w e @ @

Przegladaj kursy

English  Bwarapck  EMuika  Espafiol  Polski

Useful Documents Theory of Sustainable Design Design Thinking

3D Design: Basic

Rys. 17: Zapisz inng osobe na kurs

Krok 2: Kiedy juz wejdziesz w kurs, po lewej stronie ekranu pojawig sie rézne opcje. Kliknij
“Uczestnicy” (Rys. 18).

1@9"

-
|l STRONAGLOWNA  KOKPIT  MOIEKURSY  STRONAINTERNETOWA  WIECE v - e e @

_ =

Zapisani utytkownicy &

Zapisani uzytkownicy

Dopasowanie | Ktorykolwiek & | | Wybierz

+ Dodaj warunek

Znaleziono 4 uczestnikow

e [ - asccoEer M KkLeMN KOOGPQRSST UV WXYZE2

Nazwsk:“a.&\a:c’:‘iir GHIJKLEMN Ro6raRrRs&T uvwzxeyztz

O A4 Angela Aguire

angelsemphasys@gmail.com Student # Bezgrup 228 dni 3 godzin es

O (g5 Dimira Poulou dimitra p@emphasyscentre.com I Bezgrup 221 dni 65T
-

Rys. 18: Zapisz inng osobe na kurs

Sfinansowane ze srodkéw UE. Wyrazone poglady i opinie sg jedynie opiniami autora lub autoréw i niekoniecznie
odzwierciedlaja poglady i opinie Unii Europejskiej lub Europejskiej Agencji Wykonawczej ds. Edukacji i Kultury
(EACEA). Unia Europejska ani EACEA nie ponoszg za nie odpowiedzialnosci
Projekt Nr. 2021-1-PLO1-KA220-VET-000029792
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Krok 3: Kliknij zaktadke “Zapisz uzytkownikéw” (Rys. 19).

Blw STRONA GEOWNA KOKPIT MOJE KURSY STRONA INTERNETOWA WIECE) ~ - @ @

Kurs  Ustawienia [NICSSUUSEN Oceny  Raporty  Wigcej

Zapisani uzytkownicy

Keorykolwiek & | [ Wyblerz s o

R ]

AA Angela Aguirre angelsemphasys@gmail.com Student # B

ezgrup  228.dni 3 godain Do, LR

&g Cimitra Poulou dimitra.p@emphasyscentre.com — Bezgrup 221 dni oz e @ T

Rys. 19: Zapisz inng osobe na kurs

- Jak moge zdoby¢ cyfrowa odznake?

Krok 1: Aby zdoby¢ cyfrowa odznake w ramach danego kursu, nalezy najpierw wybrac jeden z
dostepnych kurséw.

Krok 2: Po wybraniu jednego z kursow nalezy przewing¢ ekran w dét, az pojawi sie folder o
nazwie "Test samooceny" (Rys. 20).

/\ Nalezy pamietaé, ze przed przystgpieniem do oceny nalezy zapoznad sie z programem
nauczania i wybra¢ opcje "oznacz jako wykonane".

v Test samooceny

TEST

Wyéwietl
Otrzymaj ocene
Otrzymaj ocene pozytywna

Test samooceny

Rys. 20: Cyfrowa odznaka

Sfinansowane ze srodkéw UE. Wyrazone poglady i opinie sg jedynie opiniami autora lub autoréw i niekoniecznie
odzwierciedlajg poglady i opinie Unii Europejskiej lub Europejskiej Agencji Wykonawczej ds. Edukacji i Kultury
(EACEA). Unia Europejska ani EACEA nie ponoszg za nie odpowiedzialnosci
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15



Co-funded by the
European Union

STEAM ACADEMY

Krok 3: Otwérz dokument o nazwie "Test samooceny" i wykonaj test poprzez wybranie
zaktadki "Rozpocznij test" (Figure 21).

8'@ STRONA GEOWNA KOKPIT MOJE KURSY STRONA INTERNETOWA WYNIKI PROJEKTU

TEST
E4
Test samooceny

« Wykonano: Wyswietl

‘ Rozpocznij test ’
- o

Metoda oceniania: Najwyzsza ocena

Prog zaliczeniowy: 17,50 na 25,00

<« Materiaty do nauki Przejdz do... 4

Rys. 21: Cyfrowa odznaka

Krok 4: Wykonaj test (Rys. 22).

MOJE KURSY STRONA INTERNETOWA WIECE) ~

TEST
Test samooceny

Ustawienia Pytania Wyniki Baza pytan Wiece] v

Nawigadja w tescie

-

Zapisz podejscie ..

Rozpocznij nowy podglad

PYTANIE 1 Czym jest opis problemu?

Nie udzielono adpowiedzi
e s 100 O a. Opis problemu to zwiezly opis problemu lub probleméw, ktdre projekt ma rozwigzac.
unkty maks.: 1,00

R O b. Opis problemu to zwiezly opis problemu lub probleméw, ktdre firma ma rozwigzac.
¥ Oflaguj pytanie = —

£ Edytu] pytanie O o Wszystkie z powyzszych.

Rys. 22: Test

Sfinansowane ze srodkéw UE. Wyrazone poglady i opinie sg jedynie opiniami autora lub autoréw i niekoniecznie
odzwierciedlajg poglady i opinie Unii Europejskiej lub Europejskiej Agencji Wykonawczej ds. Edukacji i Kultury
(EACEA). Unia Europejska ani EACEA nie ponoszg za nie odpowiedzialnosci
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Krok 5: Po udzieleniu odpowiedzi na wszystkie pytania, wybierz zaktadke "Przeslij i zakoncz"
(Rys. 23 and 24).

KOKPIT MOJE KURSY STRONA INTERNETOWA WIECE) ~ w
7 Odpowiedz zapisana
8 Odpowiedz zapisana
9 Odpowiedz zapisana
10 Odpowiedz zapisana
11 Odpowiedz zapisana
12 Odpowiedz zapisana
13 Odpowiedz zapisana
14 Odpowiedz zapisana
15 Odpowiedz zapisana

Powrot do podejscia
e

tkie | zakoricz

<« Materialy do nauki Przejdz do... + Materialy dydaktyczne i plany lekdji (ukryte) >

Rys. 23: Cyfrowa odznaka

Potwierdzenie

Jezeli zakoriczysz to podejscie, nie

bedziesz magt zmienic swoich

———
Anuiuj

Rys. 24: Cyfrowa odznaka
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Krok 6: Wynik testu pojawi sie wraz z polem "Sprébuj ponownie rozwigzac test". (Rys. 25).

g‘@ STRONA GEOWNA KOKPIT MOJE KURSY STRONA INTERNETOWA WYNIKI PROJEKTU w @

TE
Test samooceny

‘ Sprébuj ponownie rozwigzad test '

Podsumowanie Twoich poprzednich podejs¢

Podejécie Ocena / 25,00 Przeglad

Rys. 25: Cyfrowa odznaka

- Jak moge sprawdzi¢ moja strone profilowa?

Krok 1: Zaloguj sie na platformie.

Krok 2: Wybierz swojg nazwe w prawym gérnym rogu ekranu, aby zobaczy¢ dostepne opcje, a
nastepnie wybierz "Profil" (Rys. 26).

3“) STRONA GEOWNA  KOKPIT ~ MOJEKURSY ~ STRONA INTERNETOWA  WYNIKI PROJEKTU - e @

edukator

¥ Oceny

& Kalendarz

"Zmiany klimatu to najwazniejszy =/
kryzys, przed jakim kiedykolwiek
staneta ludzkos$¢"

Greta Thunberg

2 Prywatne pliki
 Raporty
& Preferencie

B Wyloguj

Rys. 26: Strona profilowa
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Jak moge sprawdzi¢ odznaki, ktére zdobytem/am?

Step 1: Po wybraniu zaktadki “Profil”, z tatwoscig znajdziesz “Odznaki” jak na rysunku ponizej.
Po ukonczeniu testu otrzymasz powiadomienie. Pojawi sie ono w prawej gornej czesci ekranu

(Rys. 27).
MOIE KURSY STRONA INTERNETOWA WYNIKI PROJEKTU ef 1

%Iﬁl STRONA GEOWNA KOKPIT
2L

Przywr6E ustawienia domyslne strony Dostosuj te strong

BZ

Szczegéty uiytkownika

- Profil

mi
Szczeqgdty kursow

Bozena
TRYS EDYCH

Rys. 27: Odznaki

Krok 2: Wybierz ikone dzwonka, a pojawi sie nastepujace okno (Rys

. 28).

’3][’]‘ STRONAGLOWNA ~ KOKPIT ~ MOJEKURSY ~ STRONAINTERNETOWA  WYNIKI PROJEKTU
Il

Powiadomienia v

© Gratulacje! Wiasnie zdobyle$ odznake!
7 min. 6 sek temu Zobacz calod

Przywroc ustawienia domysine strony Dostosuj tg strong

Szczegdty uzytkownika

Wyswietl wszystko
Odznaki

Rys. 28: Powiadomienie o odznakach
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Krok 3: Po wykonaniu kroku 2 kliknij ‘powiadomienie’, a nastepnie przejdz do zaktadki
"Zarzadzaj odznakami" (Rys. 29).

BZ

Powiadomienia

Gratulacje! Wiasnie zdobytes odznake! © Gratulacje! Wiasnie zdobytes odznake!
8 min. 28 sek. temu 8 min. 28 sek. temu

Otrzymates odznake "Projektowanie 3D: Zaawansowane (3D Design: Advanced)"!
Wiece] informacji mozesz znalez¢ na stronie odznaki Projektowanie 3D: Zaawansowane (3D Design: Advanced).
Mozesz zarzadzac i pobrac odznake ze strflly Zarzgdzaj odznakami.

Rys. 29: Odznaki

Krok 4: Nastepnie zobaczysz ponizszg strone (Rys. 30) a na niej wszystkie cyfrowe odznaki,
jakie zdobyte$ do tej pory.

g}lﬁ STRONA GEOWNA ~ KOKPIT ~ MOJEKURSY  STRONA INTERMETOWA  WYNIKI PROJEKTU w o
I

Moje odznaki ze strony internetowej STEAM3D ACADEMY -

Aby udostepnic te odznaki na zewnatrz tej strony musisz polaczy€ sig z plecakiem.

R

Pobierz wszystkie

Moje odznaki z innych stron internetowych®

Aby wyswietlic zewnetrzne odznaki musisz polaczyé sie z plecakiem

Zmien ustawienia plecaka

Rys. 30: Zdobyte odznaki
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Instrukcja obstugi Platformy e-learningowej
dla uczniéw

— Jak moge sie zarejestrowac?

Krok 1: Otwoérz przegladarke.
Krok 2: Wpisz adres: https://steam3d-academy.eu/.
Krok 3: Na stronie gtdwnej Platformy e-learningowej kliknij “Zaloguj sie/rejestracja” (Rys. 31).

3“} STRONA GEOWNA STRONA INTERNETOWA WYNIKI PROJEKTU A Zologu sishejestracia
O

"Zmiany klimatu to najwazniejszy
kryzys, przed jakim kiedykolwiek
staneta ludzkos¢"

Rys. 31: Utwdrz nowe konto
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Krok 4: Postepuj zgodnie z krokami rejestracji (Rysunek 32, 33 i 34). Po wprowadzeniu
wszystkich danych osobowych otrzymasz wiadomos¢ e-mail z potwierdzeniem i linkiem, ktory
musisz klikng¢, aby zweryfikowac swaéj profil.

Nowe konto

Mie¢ konto? Zaloguj sie

E-mail (powtérz) @

RN %
Rys. 32: Strona rejestracji — uzupetnij wymagane informacje

Miasto

Kraj
‘ Wybierz kraj $

(  Utwérz moje nowe konto Anuluj

wymaga

Rys. 33: Strona rejestracji — kliknij ‘Utworz nowe konto”

o

DJ STRONA GEOWNA STRONA INTERNETOWA WYNIKI PROJEKTU A Zalogy siglrejestracja

E)

ail pod adres edukatorstowarzyszenie@gmail.com.

j&, jak dokoriczy€ rejestracje

ty, skontaktuj sie z administratorem serwisu.

he European Union

Rys. 34: Strona rejestracji — sprawdz swojg skrzynke mailowg, aby dokoriczyc rejestracje
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Krok 5: Sprawdz swojg skrzynke mailowg, aby dokonczy¢ rejestracje. Na wszelki wypadek
sprawdz réwniez folder SPAM. (Rys. 35)

Potwierdzenie dla konta STEAM3D ACADEMY  odebrane x a8 @
Admin User (z STEAM3D ACADEMY) <noreply@steam3d-academy.eus 103 (4 minuty temu) ® “
do mnie «

W serwisie 'STEAM3D ACADEMY" poproszono o utworzenie nowego konta z uzyciem twojego adresu e-mail
Aby potwierdzi¢ swoje nowe konto, przejdz pod ten adres:

https://steam3d-academy.eu/login/confirm.php?data=4mMQiDGiJMaBMID/edukator

W wiekszosci programéw pocztowych adres powyzej powinien by¢ wyswietlany jako niebieski link, ktéry mozna po prostu klikna¢. Jesli to
nie zadziata, wyinij i wklej adres w pasku adresu u gory okna przegladarki internetowej

Jesli potrzebujesz pomocy, skontaktuj sie z administratorem strony,

Admin User

Rys. 35: Potwierdzenie rejestracji przyjdzie na podany adres email

— Jak moge sie zalogowac?

Krok 1: Wpisz adres: https://steam3d-academy.eu/.

Krok 2: Wybierz “Zaloguj sie/rejestracja” (Rys. 36).

3“} STRONA GEOWNA STRONA INTERNETOWA  WYNIKI PROJEKTU
oW

"Zmiany klimatu to najwazniejszy
kryzys, przed jakim kiedykolwiek
staneta ludzkos¢"

Rys. 36: Zaloguj sie
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Krok 3: Po wykonaniu drugiego kroku wprowadz swoje dane uwierzytelniajgce (nazwe
uzytkownika i hasto) i kliknij przycisk "Zaloguj sie" (Rys. 37).

Zaloguj sie na swoje konto

Nazwa uzytkownika

Hasto

Zapomniates hasta?
——

Zaloguj sie

Przyjmowanie cookies (ciasteczek) musi by¢

wigczone w Twojej przegladarce

Niektére kursy dostepne sa dla uzytkownikéw
zalogowanych jako goscie.

Zaloguj sig jako gos¢

Lub

Czy jestes w tym serwisie po raz
pierwszy?

Aby otrzymac petny dostep do kurséw w tym

serwisie, musisz najpierw utworzy¢ konto.

Utwérz nowe konto!

Rys. 37: Zaloguj sie

— Gdzie moge znalez¢ dostepne kursy?
Krok 1: Zaloguj sie przy uzyciu nazwy uzytkownika i hasta.

Krok 2: Przewin strone gtdéwng az zobaczysz zaktadke "Przegladaj kursy" (Rys. 38).

3'@ STRONA GLOWNA KOKPIT MOJE KURSY STRONA INTERNETOWA - e

Useful Documents Theory of Sustainable Design Design Thinking 3D Design: Basic

Rys. 38: Strona gtéwna z dostepnymi kursami
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— Jak moge zapisac sie na kurs?

Krok 1: Przewin strone gtéwna az zobaczysz zaktadke "Przegladaj kursy” i wybierz jeden z nich.

Krok 2: Kiedy wybierzesz kurs, pojawi sie zaktadka “Opcje zapisu”. Kliknij “Zapisz mnie” (Rys.
39).

MOJE KURSY STROMNA INTERNETOWA WIECE) ~

Opcje zapisow
Polsk

Myslenie projektowe

¢ NV g5 -

Dnslgll‘thlnklng

N\ Ea \\\\\\i\\& o3

v Zapisywanie samodzielne (Student)

Klucz dostepu do kursu nie jest wymagany.

Rys. 39: Zapisz sie na kurs jako uczen

— Jak moge zdoby¢ cyfrowa odznake?

Krok 1: Aby zdoby¢ cyfrowa odznake w ramach danego kursu, nalezy najpierw wybrac jeden z
nich.

Krok 2: Po wybraniu jednego z kurséw, nalezy przewing¢ ekran w dét, az pojawi sie folder o
nazwie "Test samooceny" (Rys. 40).

e Nalezy pamietac, ze przed przystgpieniem do oceny nalezy zapoznac sie z programem
nauczania i wybrac opcje "oznacz jako wykonane".
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Course Content Kategoria: Polski

w Ogdlne Zwiry wszystko

FORUM
Ogtoszenia
w Materiaty do nauki

STRONA
Materiaty do nauki w'

~ Test samooceny

Do wykonania: Wydwietl
Do wykonania: Otrzymaj ocene
Do wykonania: Otrzymaj ocene pozytywna

TEST
Test samooceny

Rys. 40: Test samooceny

Krok 3: Otwdrz dokument o nazwie "Test samooceny" i wykonaj test poprzez wybranie
zaktadki "Rozpocznij test" (Rys. 41).

3|D STRONA GEOWNA KOKPIT MOJE KURSY STRONA INTERNETOWA WYNIKI PROJEKTU

TEST
Test samooceny

e acaere

+ Wykonano: Wyswietl

Rozpocznij test

Metoda oceniania: Najwyzsza ocena

Prog zaliczeniowy: 17,50 na 25,00

Rys. 41: Test samooceny
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Krok 4: Wykonaj test (Rys. 42).

3‘@ | STRONA GLOWNA KOKPIT MOJE KURSY STRONA INTERNETOWA WIECES v w

TesT
Test samooceny

Nawigacja w tescie

B@

Zapisz podejscie ..

PYTANIE 1 OnShape to oprogramowanie do projektowania przy uzyciu komputera.
Nie udzielono odpowiedzi
Punkty maks.: 1,00 Ca T

O b. NIE

 Oflaguj pytanie

Nastepna strona

Rys. 42: Test samooceny

n»

Krok 5: Po udzieleniu odpowiedzi na wszystkie pytania, wybierz zaktadke "Przeslij i zakoncz
(Rys. 43 44).

3“) STRONA GEOWNA KOKPIT MOJE KURSY STRONA INTERNETOWA WIECE) v - @ @
19 Odpowiedz zapisana
20 Odpowiedz zapisana
21 Odpowiedz zapisana
22 Odpowiedz zapisana
23 Odpowiedz zapisana
24 Odpowiedz zapisana
25 Odpowiedz zapisana

Powrdt do podejscia

Zatwierdz wszystkie i zakoncz

<« Materiaty do nauki Przejdz do... $

Rys. 43: Test samooceny
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Potwierdzenie

Jezeli zakonczysz to podejscie, nie
bedziesz mogt zmienic swoich

0dpge®
Zatwierdz wszystkie i zakoricz

Sy, D

Ay

Rys. 44: Test samooceny

Krok 6: Wynik testu pojawi sie wraz z polem "Pondéw prébe" (Rys. 45).
[’giﬁﬁ STRONA GEOWNA KOKPIT MOIJE KURSY STRONA INTERNETOWA WYNIKI PROJEKTU w G @ e

TEST
=
Test samooceny

‘ Sprobuj ponownie rozwigzac test '

y,

Metoda oceniania: Najwyzsza ocena

Prég zaliczeniowy: 17,50 na 25,00

Podsumowanie Twoich poprzednich podejsé¢

o
1 '.'!?nczfne R . Przeglad

Rys. 45: Test samooceny
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— Jak moge sprawdzi¢ moja strone profilowa?

Krok 1: Zaloguj sie na platformie.

Krok 2: Wybierz swojg nazwe w prawym gérnym rogu ekranu, aby zobaczy¢ dostepne opcje, a
nastepnie wybierz "Profil" (Rys. 46).

o~ i
3'@ STRONA GEOWNA KOKPIT MOJE KURSY STRONA INTERNETOWA WIECE) v - @ @

edukator

% Oceny

& Kalendarz

B Prywatne pliki
# Raporty

& Preferencje

- Wyloguj

Rys. 46: Strona profilowa

— Jak moge sprawdzi¢ odznaki, ktére zdobytem/am?

Step 1: Po wybraniu zaktadki “Profil”, z tatwoscig znajdziesz “Odznaki” jak na rysunku ponizej.
Po ukonczeniu quizu otrzymasz powiadomienie. Pojawi sie ono w prawej gornej czesci ekranu
(Rys. 47).

g}lﬁ] STRONA GEOWNA KOKPIT MOJE KURSY STRONA INTERNETOWA WYNIKI PROJEKTU
2L

Przywr6E ustawienia domyslne strony Dostosuj te strong

Szczegdty udytkownika ~
Profil
- B "
B R Bozena
Szczegdty kurséw TRYS EDYC) ~

Rys. 47: Odznaki
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Krok 2: Wybierz ikone dzwonka, a pojawi sie nastepujace okno (Rys. 48).

BN
3'[]} STRONA GEOWNA KOKPIT MOJE KURSY STRONA INTERNETOWA WYNIKI PROJEKTU - @

'owiadomienia v

© Gratulacje! Wiasnie zdobyle¢ odznake!

7 min. 6 sek. temu Zobacz catode

Przywroc ustawienia domysine strony Dostosuj tg strong

Szczegdty uzytkownika

Wyswietl wszystko

Odznaki -

mie

Rys. 48: Odznaki

Krok 3: Kliknij ‘powiadomienie’, a nastepnie przejdz do zaktadki "Zarzadzaj odznakami" (Rys.
49).

BZ

Powiadomienia

Gratulacje! Wiasnie zdobyles odznake! © Gratulacje! Wiasnie zdobyles odznake!
8 min. 28 sek. temu 8 min. 28 sek, temu

Otrzymates odznake "Projektowanie 3D: Zaawansowane (3D Design: Advanced)"!
Wiecej informacji mozesz znalez¢ na stronie odznaki Projektowanie 3D: Zaawansowane (3D Design: Advanced).
Mozesz zarzadzac i pobrac odznake ze strdfly Zarzadzaj odznakami.

Rys. 49: Odznaki
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Krok 4: Nastepnie zobaczysz ponizszg strone (Rys. 50), a na niej wszystkie cyfrowe odznaki,
jakie zdobytes do tej pory.

Slﬁ STRONA GLOWNA KOKPIT MOJE KURSY STRONA INTERNETOWA WYNIKI PROJEKTU w o

Moje odznaki ze strony internetowej STEAM3D ACADEMY -

Aby udostep: tej strony musisz polaczy¢ sie z plecakiem.

R

Moje odznaki z innych stron internetowych®

Aby wyswietli¢ zewnetrzne odznaki musisz polaczyé sie z plecakiem.

Zmiefi ustawienia plecaka

Rys. 50: Odznaki
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